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EDITORIAL

BIM ist endgiiltig angekommen. Zahlreiche Projekte werden im deutschsprachigen Raum mit der neuen Planungs-
methode umgesetzt, viele davon sehr erfolgreich mit Vectorworks Architektur. Prominente Beispiele: Zwei der vier
BIM-Pilotprojekte des Bundes, darunter der ,Walther-MeiBner-Bau" der Physikalisch-Technischen Bundesanstalt

in Berlin. Das Tieftemperaturlabor wird von Rohdecan Architekten aus Dresden mit Vectorworks und Solibri

Model Checker geplant. Die komplexe BIM-Planung der GroRforschungsanlage ,SwissFEL" des Paul

Scherrer Instituts wurde in der Kategorie BIM mit dem Arc-Award ausgezeichnet, ebenso wie 2017 das

neue Headquarter von Scott Sports, geplant von der Itten+Brechbiihl AG. Wie genau die Architekten

dafiir Vectorworks und Solibri eingesetzt haben, kénnen Sie im ausfiihrlichen Bericht im vorlie-

genden Magazin nachlesen.

Erfahren Sie auferdem mehr tiber die neuen Mdglichkeiten in Cinema 4D R19 und in Vector-
works 2018. Wir stellen Ihnen die wichtigsten Neuerungen vor, zum Beispiel die Mehr-
fenstertechnik. Mit welchen Einstellungen Sie diese neue Arbeitstechnik am besten fiir

sich nutzbar machen, erfahren Sie in der beliebten Rubrik Vectorworks Know-how.

Ebenfalls spannend sind die Neuigkeiten aus der Veranstaltungsbranche, die
ganz aktuell auf der Prolight + Sound Messe vorgestellt wurden, sowie der
Praxisbericht von TGS Architekten. Sie berichten, wie sie die PDF-Soft-
ware Bluebeam Revu ganz praktisch im Planungsalltag einsetzen

und mit dem speziell fiir die Baubranche entwickelten PDF-Editor

viel Zeit sparen.

Ich wiinsche Ihnen viel Vergniigen beim Lesen.

Ihr Carlos P. Liithy
Geschéftsfiihrer ComputerWorks GmbH

CompuierWorks



Nachdem IttenBrechbiihl bereits 2016 den
Arc Award BIM in Gold mit der Realisation
der GroRforschungsanlage SwissFEL des
Paul Scherrer Instituts gewonnen hat,
gelingt es 2017, diesen Erfolg mit dem
Headquarter von Scott Sports in Givisiez
zu wiederholen: Auch dieses Projekt wird
mit dem Arc Award BIM in Gold ausge-
zeichnet. Der Sportartikelhersteller ist seit
1978 im schweizerischen Fribourg ansassig.
Der neue Firmensitz soll die Innovations-
kraft der Bike-Entwickler reprasentativ in
Szene setzen.

Big BIM in der Praxis mit Vectorworks

Das Scott
Headquarter von
IttenBrechbiihl

IttenBrechbiihl plant das Scott Headquarter wie die meisten anderen
aktuellen Neubauten mit der BIM-Methode. Erste Erfahrungen mit BIM
Hodel checking sammelte IttenBrechbiihl mit dem SwissFEL. Damals wie heute wurde

damit eine vorausschauende, prazise Planung angestrebt aufgrund einer

Upload [*.ifc]

verbesserten Kommunikation und Koordination der Planungsbeteiligten
Koordination auf der Grundlage von 3D-Modellen.

Gesamtmodell

R&umliche M
Fachkoordination

Model Checking
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Datenaustausch via IFC
[ So ‘ . \ Wie bei jedem BIM-Projekt wurden die Ziele fir das Scott Headquarter
‘7‘3‘ zunéchst in einem Projektabwicklungsplan festgehalten. Mit Hilfe der

BIM-Modelle wird die gesamte 2D-Plandokumentation erstellt. Im Zentrum

Der Projektabwicklungsplan legt den zeitlichen stand die Qualitatssicherung und eine disziplintibergreifende Kooperation.
Rhythmus der Koordinationssitzungen fest. o piyper hinaus sollten Erfahrungen mit der modellbasierten Mengener-

mittlung gesammelt werden. Wichtigste Voraussetzung dafir ist ein fliissiger
Datenaustausch. IttenBrechbuhl setzt dafir auf das offene Datenmodell IFC
(SN EN ISO 16739), das neben der 3D-Geometrie auch Daten transportieren
kann. Um spateren Uberraschungen vorzubeugen, tauschte das Projektteam
von IttenBrechbuhl vor der eigentlichen Planung Testdateien unter den
beteiligten BIM- und CAD-Programmen der Fachplaner im IFC-Format aus,
darunter mit der Basler&Hofmann West AG (HLKS) und der Eproplan AG (E),
die mit dem CAD Plancal nova arbeiten.

Als Projektleiterin fur das Scott Headquarter legte Tima Kamberi die Ziele der
BIM-Planung fest, iberwacht den Planungsprozess, stimmt die beteiligten
Fachplaner aufeinander ab und leitet die Koordinationssitzungen. Sandro Ryf
und Susanne Keller tbernahmen die Aufgaben der BIM-Koordination, in
dieser Eigenschaft haben sie das 3D-Architektur-Modell aufgebaut.



Es dient als Referenzmodell und ist damit im BIM-Prozess
die relevante Grundlage fiir die anderen Teilmodelle fur die
Statik, die Haustechnik usw. Ryf sieht es als Vorteil, dass
man in einer BIM-Planung gezwungen ist, diszipliniert mit
Bauteilen zu arbeiten und frithzeitig Losungen suchen muss
fur die komplizierteren Stellen im Projekt:

»Ich schitze die
Entscheidungsfreiheit, die
mir Vectorworks lasst.“

JFur die speziellen Ecken' habe ich die Moglichkeit, anstelle
der vorgegebenen Bauteile auch einmal die allgemeinen
Modellierwerkzeuge von Vectorworks zu verwenden und ein
eigenes Element frei in 3D zu gestalten.”

Marc Pancera
Leiter BIM IttenBrechbiihl

Headquarter Scott Sports Givisiez FR

Ryf empfindet daher die BIM-Planung keineswegs als Einschrankung seiner
Kreativitat - im Gegenteil. Susanne Keller setzt neben Vectorworks den
Model Checker von Solibri ein. Sie sieht einen betrachtlichen Nutzen von BIM
in der Prifung der Koordination: ,Im Solibri Model Checker l&sst sich unser
Referenzmodell mit den Fachmodellen zusammenftihren und kontrollieren.
Die automatische Kollisionsprufung liefert Informationen zur Qualitéts-
verbesserung. Noch wichtiger ist, dass ich frei im Projekt navigieren kann,
um kritische Stellen zu betrachten, Aussparungen zu priifen, die Héhen zu
kontrollieren usw.”

»Die Qualitatskontrolle mit dem Solibri
Model Checker ist effizienter und zuver-
lissiger als die Uberpriifung in einem
abstrakten 2D-Plan - fiir mich ist das
ein echtes Highlight.“

Im Projektabwicklungsplan wurde frith festgehalten, in welchen Abstanden
die Koordinationssitzungen mit den Fachplanern stattfinden. Die Modelle,
beispielsweise das Haustechnik-Modell, das in Plancal nova erstellt wurde,
und das Vectorworks-Referenzmodell wurden vor den Treffen im IFC-Format
ausgetauscht, damit diese vor der Sitzung Uiberprift werden kénnen. Stellen
die Architekten Kollisionen, Unstimmigkeiten oder Regelverletzungen
zwischen ihrem Referenzmodell und dem Teilmodell des Fachplaners fest,
lassen sich diese im Solibri Model Checker in einer sogenannten BCF-Datei
protokollieren (BCF=BIM Collaboration Format).

Alle Bilder in diesem Artikel: © IttenBrechbiihl



Die BCF-Protokolldatei verzeichnet z.B. Regelverletzungen

zusammen mit den betroffenen Bauteilen, mit dem zustan-

digen Planer, einem Termin und mit Vorschlagen zur

Problemldsung u.a. Die BCF-Datei sendet das Scott-Team
von IttenBrechbtihl vor der Koordinationssitzung an die
Planungsbeteiligten. Diese 6ffnen die BCF-Datei in ihrer
jeweiligen BIM-Software, ein Klick auf den Eintrag leitet
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den zustandigen Haustechniker zur Stelle im Modell, wo beispielsweise
Luftungsschacht und Tur kollidieren, und er kann vor der Sitzung bereits
Moglichkeiten prifen, die zur Behebung der Kollision in Frage kommen.
Ebenso gehen die Architekten und die Uibrigen Beteiligten in ihren Gewer-
ken vor. Die Sitzung selbst dient dann der Lésungs- und Entscheidungs-
findung. ,Statt mit Problemen gehen alle mit Losungen zurick in ihre
Buros. Das ist ein grofer Fortschritt gegentber friher, der das Projekt
insgesamt fliissiger vorankommen 14sst”, meint Susanne Keller.

Auch Marc Pancera, der als Leiter BIM bei IttenBrechbihl intern neue Teams
in die Planung nach der BIM-Methode einfihrt, betont die Vorteile der
Kommunikation tiber Modelle, die im Vergleich zu friher schneller ist und
Missverstandnisse vermeidet. ,Nicht nur das zeitaufwendige Schreiben von
Protokollen nach den Sitzungen entfallt. Ich stelle dazu bei Architektinnen
und Architekten wie auch bei den Fachplanern einen héheren Wissens-
stand zum Projekt fest. Ich fithre das darauf zurtick, dass Probleme direkt
an den Sitzungen geldst werden, und nicht erst einer Betrachtung im Buiro
unterzogen werden mussen. Und Susanne Keller erganzt:

»BIM hat die Arbeit und die Kompetenz
der Zeichnerinnen und Zeichner insgesamt
aufgewertet. Wer modelliert und informiert,
weil genauer iiber das Projekt Bescheid,
als wenn er einen 2D-Plan zeichnet.“

Pancera war verantwortlich fur die Umsetzung der komplexen BIM-Planung
des SwissFEL mit Vectorworks Architektur. In Zusammenarbeit mit den BIM-
Experten bei ComputerWorks gibt er jetzt diese Erfahrung in internen Aus-
bildungen an Projektleiter und Mitarbeiter weiter.



Besonders fur die Strukturierung des 3D-BIM-Modells des
Scott Headquarters sind die Erfahrungen vom SwissFEL
von hohem Stellenwert: Die Benennung und die Struktur
von Ebenen und Klassen, die Geschossigkeit, die Definition
des Nullpunkts, der Umgang mit IFC-Daten sowie die
verwendeten Wand- und Tirstile, Symbole usw.

Das Referenzmodell der Architekten wurde in Vectorworks,
das Haustechnikmodell in Plancal nova erstellt.
© IttenBrechbuhl
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Uber IttenBrechbiihl

Das Architekturbiro und Generalplanerunternehmen Itten+Brech-
buhl AG hat rund 320 Mitarbeiter, die in der Lage sind, grole und
komplexe Gebdude von der Grundplanung bis zur Inbetriebsetzung zu
realisieren. Mit Uiber 300 gebauten Spitalern weltweit ist IttenBrechbihl
besonders stark im Gesundheitswesen, aber auch in anderen Sparten
wie Bildung und Forschung, Verkehr, Industrie und Dienstleistung
vertreten. Das Buro hat insgesamt 11 Standorte in der Schweiz, in
Deutschland und in Luxemburg.

www.ittenbrechbuehl.ch

Fur Marc Pancera bedeutet die BIM-Methode, aus Sicht des gesamten Projekt-
teams zu denken und nicht nur aus der des Architekten. Eine Auffassung, die
dem Selbstverstandnis von IttenBrechbiihl als Generalplaner entspricht.
Auch fur Christoph Arpagaus, Mitglied der Geschaftsleitung, gehen die Mog-
lichkeiten der BIM-Methode tiber die 3D-Planung hinaus.

»Wir wenden die BIM-Methode konsequent
bei allen unseren Neubauten an, weil wir
uberzeugt sind, dass sich dieses Modell der
Zusammenarbeit auf breiter Ebene durch-
setzen wird.“

Er versteht darunter eine neue Form der Zusammenarbeit, insbesondere die
Projektkoordination und den Austausch von Informationen, zwei Gebiete,
auf denen man beim BIM-Projekt Scott Headquarter mehr Sicherheit ge-
winnen will. Damit etablieren sich Architektinnen und Architekten wieder
als Regisseure eines Projekts, die mit ihrem Referenzmodell die Faden der
gesamten Planung in der Hand halten. Das ist keineswegs eine Frage der
Firmengrofe. Es ist einzig eine Frage des Know-hows und der BIM-Kompetenz
der Mitarbeiter und der Geschéftsleitung./




Freiraumplanung mit Vectorworks

Quartier ,Griiner Weg" in Koln von
scape Landschaftsarchitekten

Lageplan Quartier ,Griner Weg"

£ ' Fur das Biro scape Landschaftsarchitekten umfasst der Begriff Land-
schaft nicht nur den unbebauten Naturraum auflerhalb der Stadte,
sondern auch Stadt, Fluss- und Industrielandschaften. Diese Landschaf-
ten sind nicht selbstverstandlich vorhanden, sondern entstehen, wenn ein
Teilraum unserer Umwelt asthetisch wahrgenommen wird.

Ausgezeichnete Zusammenarbeit

Fur die Freiraumplanung des Quartiers ,Griner Weg" in K6In wurde scape

zusammen mit dem Bauherrn und den projektbeteiligten Architekten mit
dem Deutschen Bauherrenpreis 2018 ausgezeichnet. Bei der Zusammenarbeit
mit den Kooperationspartnern wie zum Beispiel dem Kélner Biro Lorber

Paul Architekten erwies sich die Verwendung derselben Planungssoftware
als Vorteil. Fir Matthias Funk, einer der Inhaber von scape Landschafts-
architekten, ist besonders der strukturierte Aufbau von CAD-Dateien

Im Quartier »Griner Weg“ in K6ln ist der mit klaren Layerzuordnungen und die zeichnerische Qualitdt der Daten

Name Prog ramm: die auf grijnen Inseln ausschlaggebend fur eine problemlose Kooperation.
stehenden Baukorper sind so platziert,
dass ein dichtes Netz aus Platzen, Wegen
und griinen Freiraumen entsteht. Jiingst

»vectorworks als eine sehr offene CAD-Soft-
ware mit zahlreichen gut implementierten
Im- und Exportfiltern unterstiitzt uns dabei

wurde das Planungsteam mit scape Land- hervorragend, sodass der Datenaustausch
schaftsarchitekten dafiir mit dem Deut- mit unseren Planungspartnern problemlos
schen Bauherrenpreis 2018 ausgezeichnet. funktioniert.“

Quartier ,Griner Weg", Kéln © Paul Ott




Ein zusammenhidngender Stadtraum

Fur das Quartier wurde ein hochverdichtetes Punkthaus-
konzept auf grinen Grasinseln entwickelt. Die Gebgude
werden entweder als Wohn- oder Gewerbeeinheiten genutzt.
Zahlreiche Sondernutzungen der Erdgeschosse wie Kinder-
und Jugendtheater, Kindergarten und Gastronomie schaffen
ein lebendiges Stadtquartier.

In die Vegetationsbander entlang der Gebdudefassaden sind
alle Eingangsbereiche, Fahrradstander, Terrassen und Spiel-
orte integriert, sodass offene multifunktionale Hofflachen
im Inneren der Siedlung entstehen. Auf den gréfieren
Platzen bilden erhéhte Bauminseln zentrale Kommuni-
kations-, Aufenthalts- und Spielorte fur die umliegenden
Gebaude. Somit bilden in der autofreien Siedlung alle
Freirdume einen zusammenhangenden Stadtraum zum
sicheren Aufenthalt und Spiel aller Anwohner.

Ausblick: BIM-Prozesse erfolgreich umsetzen
Bei scape Landschaftsarchitekten befinden sich BIM-Pro-
zesse derzeit in der Erprobungsphase am realen Projekt.
Matthias Funk ist Uberzeugt, dass sich die BIM-Arbeitsweise
in der Landschaftsarchitektur etablieren wird. Auch wenn
momentan noch keine allgemein gultigen Arbeitsweisen
zur Erstellung und Attributierung der 3D-Geometrie des
BIM-Fachmodells Landschaftsarchitektur existieren und
deshalb das Modellieren von Gelande- und Wegeaufbau-
ten mit Einfassungen im dreidimensionalen Raum grofie

Herausforderungen darstellt.

Quartier ,Gruner Weg', K6In © Paul Ott

,Zurzeit erproben wir in unseren BIM-Projekten verschiedene Arbeitsweisen
des Big Open BIM innerhalb von Vectorworks sowie im Austausch mit anderen
Software-Tools. Unsere Erfahrungen zeigen, dass wir fiir die Landschaftsarchi-
tektur den BIM-Prozess mit Vectorworks realisieren kénnen und nur der
offene Austausch der Daten zwischen verschiedenen Softwareldsungen der
beteiligten Planer ein erfolgreiches Arbeiten garantiert.“/

B

www.computerworks.de/landschaft [=]

Uber scape Landschaftsarchitekten

Das Buro scape Landschaftsarchitekten wurde 2001 von Matthias Funk,
Hiltrud M. Lintel und Rainer Sachse in Diisseldorf gegriindet. Fur ihre
Auftraggeber bearbeiten sie mit einem jungen und engagierten Team in
Kooperation mit Stadtebauern, Architekten, Okologen und Kommunika-
tionsdesignern Uberwiegend objektplanerische Gestaltungen stadtischer
Freirdume. Die aktuellen Projekte reichen vom Masterplan fir ganze
Stadtteile iber Objektplanungen fur Parkanlagen, Fufigadngerzonen,
Platze und Strafllenztige bis hin zur Detailplanung eigener Stadt-
mobelsysteme.

scape Landschaftsarchitekten GmbH
Friedrichstr. 115 a, 40217 Dusseldorf
www.scape-net.de

© scape Landschaftsarchitekten
(v.1.n.r.) Hiltrud M. Lintel,
Matthias Funk, Rainer Sachse




10

Vor etwas mehr als einem Jahr wurde die
Elbphilharmonie in Hamburg eréffnet und
bereits jetzt gilt sie als MaRstab gebend
in Sachen Akustik. Das Technikteam der
Elbphilharmonie realisierte mithilfe der
CAD-Software Vectorworks Spotlight den
licht- und tontechnischen Ausbau der
Konzertsale vor der Er6ffnung — und setzt
auch im laufenden Betrieb ganz auf die
Standardsoftware in der Veranstaltungs-
branche.

Planung und Konzertbetrieb mit Vectorworks Spotlight

Hello World —

die Elbphilharmonie begeistert

Ein Ort fiir unvergessliche musikalische
Begegnungen

Das Herz der Elbphilharmonie ist der grofRe Konzertsaal.
Wie auf Weinbergterrassen sind dort circa 2.100 Platze
um eine mittig liegende Bithne angeordnet. Kein Zuhérer
ist weiter als 30 Meter vom Dirigenten entfernt. Diese aufier-
gewdhnliche Ndhe zum Geschehen in Kombination mit
der besonderen Wand- und Deckenstruktur macht

den neuen Klang-Raum zu einem Ort fur unvergessliche
musikalische Begegnungen. Das Technikteam der Elbphil-
harmonie setzte sowohl wahrend der Planungsphase als

B Datel Beabeten Anscht Andem 30-Model Extras Text Designer Fenster Coud Hife

auch im laufenden Betrieb auf Vectorworks Spotlight in Kombination mit

dem Zusatzmodul Braceworks. Projektleiter Matthias Baumgartner berichtet,

wie er die Herausforderungen wahrend der spannenden Planungsphase

meisterte.

Pline iiber Plane - das Chaos mit System
75.000 bis 100.000 Plane und Zeichnungen standen dem Team des licht- und

tontechnischen Ausbaus der Elbphilharmonie wahrend der Planungsphase

zur Verfligung,. Ubersichtsplane, Decken-, Wand- und Bodenspiegel und

eigene Plane fur jedes Gewerk in unterschiedlichen Versionen bildeten diese

unglaubliche Datenmenge.
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Die Elbphilharmonie bei der Eréffnung im Januar 2017 © Shutterstock

Von Seiten der Architekten wurde das Gebaude komplett
in einem 3D-Modell geplant, aus dem sich die Bau- und
Nachunternehmer ihre 2D-Plane erzeugt haben. Aus den
einzelnen 2D-Planen wurden dann alle relevanten Infor-
mationen wie extrahiert und in neue, fir das Technik-
team sinnvolle und praktikable Plane, zusammengeflgt.

Alle relevanten Funktionen in einer Software
Obwohl samtliche Plane als DWG zur Verfugung stan-
den, entschied sich das Technikteam fir Vectorworks.
Matthias Baumgartner erzahlt:

»In Vectorworks Spotlight

werden spezielle und fiir uns

relevante Funktionen vereint,

sodass wir ohne zusatzlichen

Softwareeinsatz beispielsweise Projektleiter Matthias Baumgartner bei der Arbeit
Lichtstimmungen simulieren © Matthias Baumgartner
kénnen und die Beleuchtungs-

starken auf der Biihne ein-

schitzen kénnen*.

das Zusatzmodul Braceworks erfolgreich fur die Rigging- www.computerworks.eu/

=]
Seit der Einfihrung von Vectorworks 2018 wird aufRerdem Eine ausfihrliche Case Study finden Sie unter: o

i

=]

Analyse eingesetzt./ elbphilharmonie-mit-vectorworks-spotlight




Die neue Mehrfenstertechnik revolutioniert Ihre Arbeit, indem Sie Plandnderungen in mehreren Ansichten gleichzeitig verfolgen kénnen.

Wegweisende Planungsfunktionen

Innovatives Vectorworks 2018

Kaum ein Update von Vectorworks
konnte mehr wegweisende Neuerungen
versammeln als Version 2018. Das gilt
fiir Fahigkeiten, die bei BIM-Planungen
und beim Erzeugen von IFC-Dateien
zum Tragen kommen, aber auch fiir das
Erstellen von 2D-Planen.

Im Interesse einer steten Programmverbesserung werden laufend Auswer-
tungen zum Gebrauch von Vectorworks erstellt. Unangefochtene Spitzen-
reiter sind Grundfunktionen wie ,Aktivieren’, ,Kopieren" oder das Scrollrad
zum Verschieben der Zeichnung. Schon bald sté/3t man dann auf eine der
Top-Innovationen in Vectorworks 2018: die Mehrfenstertechnik.

Die Moglichkeit, mehrere Ansichten gleichzeitig anzeigen zu lassen, er-
schliel3t neue Arbeitstechniken und hat das Potential, viel Zeit einzusparen.
Wenn man bereit dazu ist, den gewohnten Workflow etwas umzustellen,
kann man auf zahlreiche Klicks und Umwege verzichten, weil der Plan
gleichzeitig ,aus verschiedenen Blickwinkeln® angezeigt wird.

Neu fiir die Baubranche: Echte Mehrfenstertechnik
Voraussetzung dafir ist ein moderner, hochaufldsender Bildschirm oder
noch besser zwei davon, denn bei der typischen 4-Fenster-Technik werden
vier verschiedene Ansichten angezeigt. Das sind beispielsweise der Grundriss,
zwei Ansichten von vorne und von rechts sowie eine 3D-Ansicht. Zeichnet
man nun im Grundriss eine Wand, erscheint diese zeitgleich in den anderen
Ansichten. Mit einem Blick 1&sst sich kontrollieren, ob alle Einstellungen

stimmen und das Resultat das gewunschte ist.



Verfuigt man tber einen Arbeitsplatz mit zwei Bildschirmen,
kann man eine Ansicht, z.B. die 3D-Darstellung auf dem
zweiten Bildschirm anzeigen. Eine typische Einstellung
fur die Mehrfenstertechnik in 2D besteht aus drei An-
sichten, wobei die Zeichnung, in der man normalerweise
arbeitet, rund zwei Drittel des Bildschirms ausfullt.

Das restliche Drittel zeigt zwei Ansichten, zum Beispiel
das ganze Planlayout sowie ein Detail. Auf diese Art verliert
man nicht viel Arbeitsfliche zum Zeichnen, und muss
dennoch weit weniger hufig die Ansicht wechseln,

um sich anzusehen, wie sich die vorgenommenen Ande-
rungen auswirken.

Nutzt man die 3-Fenster-Einstellung auf zwei Bildschirmen
mit dem Grundriss auf dem Hauptschirm und zwei An-
sichten auf dem kleineren, muss man obendrein seine
gewohnte Art zu arbeiten kaum umstellen. Mit ein biss-
chen Ausprobieren 13sst sich die Mehrfenstertechnik
fur alle moéglichen Zwecke und Situationen einrichten.

Weitere wichtige Neuerungen

Von den Verbesserungen im Zubehor-Manager kdénnen
alle profitieren, die mit Symbolen, Texturen, Listen usw.
zu tun haben. Angesichts der Abertausenden von Ele-
menten kann es zeitaufwandig werden, das passende zu
finden. Jetzt hilft der angezeigte Pfad beim Navigieren

durch die Ordner. Der neue Home-Button bringt Sie immer zum Ausgangs-
punkt zurtck. Und eine Suche 1asst sich durch das Verkniipfen der Stich-
worte mit AND, OR oder * klar eingrenzen. So findet man im Nu die gesuchte
Schraffur, Textur usw.

Eine weitere praktische Neuerung ist die Moglichkeit direkt in Schnitten
und Ansichten zu arbeiten. Auch dadurch 1asst sich viel Bewegung vermeiden,
wie navigieren, drehen, suchen, anklicken usw. Jetzt kann man in einem
Fassadenschnitt direkt ein Fenster oder eine Tur bearbeiten und beispiels-
weise die Breite korrigieren. Ebenso 1asst sich eine Wand packen und verschie-
ben oder die Hohe eines Waschbeckens mitsamt Spiegelschrank d&ndern.
Diese und viele weitere Aufgaben sind so viel einfacher und schneller erledigt
als im Grundriss.

Tabellen wurden mit einer neuen Benutzeroberflache ausgestattet, die das
Anfertigen komplexer Listen oder Auswertungen drastisch vereinfacht.
Das reicht von der Auswahl der Datenbanken, aus denen man die Informa-
tionen ziehen will Uber die Auswahl der Bestandteile der Liste bis zum
Sortieren der Eintrage. Solche Listen sind auch in BIM-Planungen wertvoll,
denn so lassen sich mit den Bauteilen verlinkte Daten kontrollieren und
auch effizient bearbeiten.

Dies sind nur einige von Uber hundert Innovationen, die Ihnen in Vector-
works 2018 das Leben erleichtern. Aktuelle Schnittstellen sorgen fur einen
reibungslosen Datenaustausch, die Arbeit mit Bauteilen, darunter Wanden,
ist einfacher geworden und mit neuen Prasentationstools wie gerenderten
Panoramen und Augmented Reality-Funktionen, bringen Sie Auftraggebern
Ihre Projekte noch naher. Vectorworks 2018 bietet dartber hinaus zahl-
reiche Neuerungen fur die Event- und Theaterbranche, darunter die
Rigging Analyse Braceworks. Die grine Branche profitiert von flexibleren
Belagen fir Wege und Platze, Vectorworks interiorcad bietet geteilte Riick-
wande im neuen Korpusgenerator und vieles mehr.
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Fiihrend fiir BIM-Planungen

Im Bereich der neuen Planungsmethode BIM Uberzeugt
Vectorworks 2018 mit einer ganzen Reihe wegweisender
Neuerungen. So ist gerade in einer BIM-Planung die Mehr-
fenstertechnik besonders wertvoll, weil sie die sofortige
Kontrolle von Komponenten wie Leitungen, Liftungsrohre,
Sanitdrelemente, Stiitzen usw. erlaubt - quasi eine visuelle
Kollisionskontrolle. Eine ganze Reihe von Neuerungen in
Vectorworks 2018 sorgt dafiir, dass die 2D-Plane, die aus
einem 3D-Modell erzeugt werden, deutlich klarer, praziser
und grafisch ansprechender sind. Zurtckzufthren ist das
unter anderem auf ein besseres Schalenhandling und einen
ausgefeilten Algorithmus, der Linien unterschiedlicher Dicke
automatisch so sortiert, dass das Resultat gut aussieht.

Stile fur Fenster und Turen vereinen seit Vectorworks 2017
die Vorteile von flexiblen Intelligenten Objekten und Symbol-
verhalten. Nun lasst sich auch fir weitere BIM-Objekte wie
etwa Stitzen Uber einen Stil festlegen, dass alle Duplikate
des gleichen ,Typs® im Plan immer gleich aussehen.
Bestimmte Werte werden jedoch als flexibel definiert, zum
Beispiel Hohe, Breite und Tiefe.

Wonderful IFC

Fuhrend ist Vectorworks 2018, was das Erzeugen von Dateien
in dem Format betrifft, ohne das keine Open BIM-Planung
moglich ist: Die IFC-Datei, die ,Industry Foundation Classes’,
ist das moderne Shuttle-Format, mit dem Gebaudemodelle
zwischen den verschiedenen Programmen ausgetauscht
werden, mit denen die Planungspartner arbeiten.
[FC-Dateien sind komplexer als das bekannte DXF oder DWG,
denn sie enthalten nicht nur 3D-Objekte aus Polygonen,
sondern Bauteile wie Wande, Fenster usw. sowie dazugehorige
Datenbanken. Wer schon Erfahrung mit der BIM-Methode
hat, weil3, dass das Erzeugen einer IFC-Datei, die von den
Zielprogrammen problemlos eingelesen werden kann
und alle gewtinschten Daten enthélt, alles andere als ein
Kinderspiel ist und einiges Know-how voraussetzt.

Mit Vectorworks 2018 kann nun diese Aufgabe fur die BIM-
Planer erheblich vereinfacht werden. Das beginnt bei der
Erfassung der Daten fur den IFC-Datenaustausch.

Neu koénnen alle IFC-bezogenen Daten ganz Ubersichtlich
direkt im Datenbereich der Infopalette eingetragen, iber-
pruft und bearbeitet werden, ohne laufend Dialogfenster
dafir zu dffnen. AuRerdem enthalt Vectorworks ein voll
integriertes, einfach zu bedienendes Datenbanksystem,
in dem alle Informationen, die spater exportiert werden
sollen, im Programm eingegeben werden kénnen.

Damit die Mitarbeiter, die nicht Uber detaillierte Kennt-
nisse der jeweiligen IFC-Felder verfuigen, dennoch die
Informationen korrekt erfassen kénnen, lassen sich eigene
Erfassungsmasken definieren, die nur die gewtinschten
Werte abfragen. Das beschleunigt die Datenerfassung
enorm und hilft, Fehler zu vermeiden.

Effektives Datenmanagement

Datenmapping heifét der nachste Schritt, bei dem die Daten aus den Daten-
banken in die korrekten IFC-Felder geschrieben werden. Mit dem IFC-Daten-
manager bietet Vectorworks 2018 dafur eine Funktion, die in der Lage ist,
Daten aus unterschiedlichen Quellen zu sammeln, auf Wunsch weiterzu-
verarbeiten und in die korrekten IFC-Felder zu schreiben. All das kann mehr
oder weniger automatisch erfolgen. Korrekt eingerichtet ist der Datenmanager
sogar in der Lage, aufgrund von erfassten Rohdaten beispielsweise den kor-
rekten eBKP-H zu berechnen und ins [FC-File einzutragen. Jeder Bauherr
und jedes Projekt stellen andere Anforderungen. Der BIM-Experte im Buro
muss nur einmal fir das aktuelle Projekt definieren, wohin der Datenmanager
automatisch die Informationen schreiben soll, die die Mitarbeiter in die
bereits erwdhnten Erfassungsmasken eingetragen haben.

Das ,I" in BIM erfordert viel repetitive Arbeit. Daten verschieben, verandern
und verwalten ist oft eintdnige FleiBarbeit. Vectorworks verflgt dafir mit
Marionette Uber ein voll integriertes grafisches Scriptingsystem, das in der
aktuellen Version weiter verbessert wurde. Es hat den Riesenvorteil, dass
sich solche Aufgaben auch ohne Programmierkenntnisse automatisieren
lassen. Mit Marionette kann man in einer BIM-Planung enorm Zeit sparen.
So lassen sich Daten aus verschiedenen IFC-Quellen im Leitmodell bereinigen
und zusammentragen, fehlerhafte Dateneingaben effizient korrigieren oder
Inhalte innerhalb von Vectorworks-Datenbanken verschieben. Auch auf
Anderungen der Datenstruktur oder nachtraglich benétigte Zusatzinfos
kann man flexibel reagieren. All diese Aufgaben sind ohne ein

Tool wie Marionette duferst zeitraubend und aufwandig. 1
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Alle Daten, Uiber die wir bisher gesprochen haben, befinden e e
ate/ Bearbeiten Ansicht Evnh‘igen Format Obijektliste Hilfe
X/ FENSVI:QL\STE GRUNDWERTE ;

sich in Datenbanken in Vectorworks. Bestimmte Information

Einzelzeile
¥ Objektliste..

werden jedoch oft in externen Datenbanken von Spezialisten
erfasst und verarbeitet. Wenn solche Informationen auch
im Leitmodell in Vectorworks genutzt werden sollen,

Objektliste bearbeiten..
Filter ersetzen..
Filter bearbeiten...

ohang |
(Rohbaumat)  (Rohbacmat) Fliche autan Wanddicke

18,780m 18.780m 83,033m 4,68
X 68m

lassen sie sich beispielsweise tber die Tabellenkalkulation
Excel importieren. Allerdings ist dieser Weg alles andere als
effizient. Viel eleganter wére eine direkte Anbindung an sol-
che Datenbanken. Vectorworks 2018 bietet daftir dynamische
Schnittstellen. So funktioniert die Anbindung an das
Gebaudeinformationssystem BuildingOne bidirektional,
das heil3t, Daten kénnen intelligent sowohl von BuildingOne

Formel:

Datenbank
B4 Fenster

Breite

Sortieren:  Keine

“4 Spalte zusammenfassen
Werte addieren

Abbrechen
(Zeichnungseb
ene)

UG- 1,540m

Fertigbodan 1;150m 1,150m
(Zeichnungseb
ene)

5C. 1,650m

48 P Fertigboden 2 2,530m
(Zeichnungseb

ene)

" . 4.5 2,732m v
nach Vectorworks Ubertragen werden wie auch umgekehrt. it

Damit werden aktualisierte Daten, etwa zu den Raumen,

7,083m
die Anzahl Steckdosen usw. automatisch an die richtige

0.34m

Stelle im Architekturmodell Ubertragen und aktualisiert.

Die modernisierte Benutzeroberflache von Tabellen vereinfacht
das Erstellen und Bearbeiten von Listen und Auswertungen.

Zusammenfassend kann man sagen, dass Vectorworks
2018 dank seiner aufierst flexiblen Datenverwaltung und
Datenzusammenstellung eines der fihrenden Architektur-
BIM-Programme ist. Auch die Stile fir Bauteile, die Tabellen- 2
funktionen, der BCF-Manager und das beste IFC-Mapping [=] 1 [=]
der Branche bilden unschéatzbare Vorteile fir BIM-Manager

I—':é.‘k -

orns:
L0,
und ihre Teams./ www.vectorworks2018.eu E'-

In Ansichten und Schnitten lassen sich jetzt direkt Aussparungen
einfligen, Fenster aneinander ausrichten, TUren tiber mehrere
Ebenen hinweg verschieben, Wande umformen usw.
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Verbesserte Tools, zukunftsweisende
Technologien und schnellerer Workflow:
Das neue Cinema 4D R19 bietet allen
Anwendergruppen — ob Motiondesigner,
Spieleentwickler und Visualisierer —
noch mehr Raum fiir Kreativitat.

Cinema 4D R19

Tools fiir heute,
Technologie von morgen

AN

Berlin © Fuchs & Vogel media solutions

Die Highlights: Der neue ProRender nutzt die volle Leistung moderner
Grafikkarten und bietet dem Anwender eine interaktive Vorschau bei der
Arbeit an einer Szene. Der verbesserte Viewport lasst Sie Tiefenunscharfe
und Objektreflexionen in Echtzeit beurteilen und mit dem erweiterten
Voronoi Fracturing wird das Zerbrechen von Objekten noch realistischer.

Schnelle und intuitive Workflows

Der reibungslose Workflow von Cinema 4D wurde in der neuen Version
noch einmal deutlich optimiert. Mit dem verbesserten Viewport beurteilen
Sie die Wirkung Ihrer Szene schneller und exakter als je zuvor, denn Sie ar-
beiten jetzt live mit einer OpenGL-Ansicht, die dem finalen Rendering dank
Echtzeit-Scharfentiefe und Objektreflexionen verbluffend nahekommt.

Mit dem neuen LOD-Objekt (Level Of Detail) optimieren Sie die Performance
Threr Szene im Viewport, maximieren die Geschwindigkeit Threr Szenen oder
erschaffen neue Animationsstile. Objekte und Hierarchien werden basierend
auf der Distanz zur Kamera, der Grofee im Bild und weiterer Kriterien komplett
automatisch vereinfacht. Der Media Core - also die Unterstitzung von Bild-,
Video- und Audioformaten - wurde fir R19 komplett neu programmiert.
Dadurch wird die Verarbeitung aller Bild-, Video- und Soundformate
beschleunigt und Videos in Texturen, Motion Trackings oder Preview Rend-
erings laufen noch flussiger.



Uberarbeitetes Modeling

Mit verbesserten Shortcuts weisen Sie jetzt in nur einem
Arbeitsschritt mehreren Objekten in Threr Szene Generatoren
oder Deformer zu. Dadurch lassen sich oft wiederholende
Arbeitsschritte stark beschleunigen. Die neue Polygon-
reduktion vereinfacht komplexe Meshes und erhalt dabei
UV-Koordinaten und andere Oberflacheneigenschaften und
Texturen werden auch nach der Reduktion perfekt auf das
reduzierte Objekt gemapped. Auflerdem gibt es in R19 einen
ersten Ausblick auf den komplett neu entwickelten Modeling
Core von Cinema 4D, was sich im verbesserten Umgang mit
Kanten, N-Gons und Oberflacheneigenschaften zeigt.

Neue Mdglichkeiten mit Mograph

Mauern einstirzen oder eine Tafel Schokolade zersplittern
zu lassen wird jetzt noch eindricklicher: Mit dem erweiterten
Voronoi Fracturing zerbrechen Sie 3D-Objekte noch realis-
tischer und Sie kdnnen Bruchstiicke zusammenhalten, bis
eine definierte Kraft sie zerbricht. Damit die Bruchstiicke
plastischer wirken, fiigen Sie Details an Kanten und
Bruchflachen hinzu. SchlieRlich macht es der komplett
Uberarbeitete Sound-Effektor noch einfacher, dynamische
Musikvisualisierungen und Motion Graphics zu verbinden.

Mit Cinema R19 und den Pflanzenbibliotheken von Laubwerk erzeugt
man im Nu eindrickliche Visualisierungen fur die griine Branche.

Physikalisch korrektes Rendering

Nutzen Sie die Leistung Threr Grafikkarte fur die schnelle OpenGL-Vorschau
und zur Berechnung physikalisch korrekter Renderings. AMDs ProRender-
Technologie unterstiitzt die AMD-GPUs der neuen Mac-Systeme und Grafik-
karten von AMD und NVIDIA in Windows-PCs. Die nahtlose Integration in
Release 19 verwendet die gewohnten Standardmaterialien, Lichtquellen und
Kameras von Cinema 4D. Und dank der interaktiven Vorschau beurteilen
Sie Anderungen an Materialien und Lichtquellen schon im Viewport. Die neue
spharische Kamera rendert komfortabel stereoskopische 360°-VR-Videos fur
YouTube, Facebook und VR—Headsety

Mehr Informationen unter:

www.computerworks.eu/cinema-4d/neu-in-release-19
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Wohnbauten Tribschenstadt © TGS Architekten

Effiziente Projektkommunikation

PDF-Software Bluebeam Revu
Im Einsatz beil TGS Architekten

Fur den Architekten Thomas Etienne vom Biiro TGS Architekten in Luzern
ist Bluebeam Revu ein Werkzeug, das er taglich einsetzt. Kennengelernt hat
er die PDF-Software wahrend seiner beruflichen Tatigkeit in den USA, wo
das Programm in der Baubranche mittlerweile zum Standard fur die PDF-
Erstellung und -Bearbeitung geworden ist. Auch der Rechner von Thomas
Etienne 6ffnet mit einem Doppelklick automatisch jedes PDF mit Revu.

»Ich arbeite jeden Tag mit Bluebeam Revu.
Die Kommunikation mit Markups ist genial
einfach und schnell.”

Der Projektleiter erhalt taglich Plane in PDF-Form, wie das heute in der
Projektkommunikation @blich ist. ,Mit Bluebeam Revu fallt es mir leicht,
diese PDF-Plane beispielsweise mit einem kurzen Kommentar zu versehen,
mit einer Anderungswolke, mit einer Frage oder Ahnlichem und anschlieRend
an den Architekten oder den Bauleiter zurickzusenden. Diese sogenannten
Markups kann der Empfanger problemlos lesen, auch wenn er selbst nicht
mit Revu arbeitet. PDF-Leseprogramme wie zum Beispiel der Adobe Reader
unterstiitzen die Markups aus Revu und sind unter Umstdnden sogar in der
Lage, auf Wunsch Informationen einzublenden wie etwa den Verfasser, Datum
und Zeit. Eine weitere typische Aufgabe, die Etienne mit Bluebeam Revu
erledigt, ist das Vergleichen verschiedener Plane oder unterschiedlicher



Planstande. .Wenn ich die Revision eines Plans erhalte,
kann ich diese zeitsparend in Bluebeam Revu mit der
ursprunglichen Version vergleichen, indem ich mir die
beiden Versionen synchron anzeigen lasse.” Die Unter-
schiede werden automatisch hervorgehoben, so dass es
zu einer Sache von finf Minuten wird, die beiden Fas-
sungen zu vergleichen. Schnell sind alle vorgenommenen
Anderungen erkannt, tiberpriift, und mit einem Status wie
.akzeptiert”, ,in Abklarung’, ,erledigt” o. &. versehen.
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Alle Anderungen und Anmerkungen werden autoratisch in die Markup-Liste eingetragen.

In Bluebeam Revu ist es auch viel einfacher als in anderen Programmen,
eine Distanz oder eine Flache auszumessen und zu Uberpruifen.

Schnelles Vergleichen von Planen

Thomas Etienne leitet Projekte von einer gewissen Grofle, meist Wohn- oder
Gewerbebauten. Solche Projekte weisen viele Wiederholungen auf und Etienne
legt grofRen Wert darauf, dass das Planlayout immer genau eingehalten wird.
So ist es méglich, in unterschiedlichen Planen die sich wiederholenden Ele-
mente zu Uberprifen, auch Uber Stockwerke hinweg. Daftir stellt Bluebeam
Revu das perfekte Instrument dar, weil damit auch kleine Abweichungen
vom vorgegebenen Planlayout schnell entdeckt werden. Mit einer Markierung
und einer kurzen Notiz geht das PDF zurtick an den Zeichner, damit der
Fehler behoben werden kann. Eine spannende Funktion ist auch die visuelle
Suche, mit der in einem komplexen Plan im Nu &hnliche Objekte gefunden
werden, beispielsweise um die Sanitdrapparate zu zdhlen.

»Es ist sehr zeitsparend und einfach, eine
fragliche Stelle im Plan mit einem Pfeil
zu markieren und dazu ein Foto einzulesen.
So erhalt der Bauleiter eine klar verstiand-
liche Information. Am Telefon das gleiche
erklaren zu wollen, kostet mehr Zeit und
ist ungenauer.“

Die Unterschiede zwischen den nebeneinander dargestellten Planen werden automatisch hervorgehoben.

,
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,Die Box” Theater Luzern © TGS Architekten

Bluebeam Revu ist nicht nur fir solche schnelle Korrek-
turen hilfreich. Auch PDFs, die mit vielen Anderungen
versehen wurden, bleiben Ubersichtlich, weil die Markups
automatisch in einer Liste aufgefihrt werden mit allen
notigen Informationen wie Verfasser, Status (erledigt, pen-
dent etc), Datum, Raumnummer, zustandige Firma usw.
Mit einem Klick auf den Eintrag in der Liste springt man
zu der betreffenden Stelle im Plan. Bekommt Etienne vom
Unternehmer Zeichnungen, die er mit den eigenen Planen

Wohnungen am Ebisquare in Ebikon © TGS Architekten
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abgleichen méchte, kann er als Projektleiter diese zur Uberpriifung
zunéachst einem Architekten oder Zeichner tibergeben. In der Markup-Liste
sind alle Anmerkungen und Anderungen des Mitarbeiters klar ersichtlich
und im Handumdrehen tberpriift. Es ist also durchaus auch méglich, dass
mehrere Personen gleichzeitig an einem PDF arbeiten. Wenn ich sehe, dass
der Unternehmer unseren Plan falsch interpretiert hat, benutze ich das
Fototool, und kopiere den betreffenden Ausschnitt aus unserem Plan einfach
als Bild ins Korrekturexemplar fir den Unternehmer. Zusatzlich lasst sich

der Eintrag hervorheben, z.B. mit der Farbe Rot."

»Das ist effizient und verstandlicher als
lange Erklarungen, denn jedem ist sofort
klar, worum es geht.“

Etienne erledigt so die gesamte Projektkoordination mit samtlichen Projekt-
beteiligten sowohl intern wie auch extern, von den Zeichnern und Architekten
uber die Statiker und Fachplaner bis zum Bauherren. Bei TGS Architekten
werden mit Bluebeam Revu auflerdem externe PDF-Plane ausgemessen,
eine Aufgabe, die mit dem Programm &uRerst zeitsparend ausgefihrt
werden kann. Wie heute Ublich, werden die Plane als PDF-Datei oder als
DXF-/DWG-Datei abgegeben. Gegenuber der Alternative, dem Import einer
DXF-Datei ins CAD, kann man mit Bluebeam Revu die Mafie der PDF-Datei




genau so prazise, aber viel schneller und unkomplizierter
entnehmen. Abschlisse, Linienenden usw. erkennt Blue-
beam Revu als Fangpunkte, von denen die Maus quasi
angezogen wird und ,verklicken® ist kaum moglich. Der
Import der DXF- oder DWG-Datei entfallt und damit eine
mogliche Fehlerquelle, denn der Import einer Datei von
CAD zu CAD geht nicht immer v6llig reibungslos von-
statten. Ein weiterer Vorteil von Bluebeam Revu ist, dass
es auch von Mitarbeitern genutzt werden kann, die mit
CAD-Programmen nicht vertraut sind.

Rafael Schnyder Thomas Etienne Evelyne Brigger

TGS Architekten, Luzern

Die TGS Architekten AG gehort zu den bekannten Luzerner Architektur-
unternehmen. Die Geschaftsleitung liegt in den Handen von Andreas
Moser, Stefan Grebler, Andreas Leu und Rafael Schnyder, das rund
25-kopfige Team besteht aus einer Mischung gestandener Architekten
und junger, aufstrebender Talente. Eine der Kernkompetenzen ist die
Entwicklung und Realisierung von Projekten fur die offentliche Hand,
Anleger, Unternehmen und Private. Zu den aktuellen Projekten des
Buros gehdren unter anderen ,Die Box’, eine neue, wandelbare Spielstatte
des Luzerner Theaters; Tribschenstadt, ein urbaner Raum an zentraler
Luzerner Lage und 191 neue Wohnungen am Ebisquare in Ebikon, ein
Bestandteil der Mall of Switzerland, des grofiten Erlebnis-Shopping-
centers der Zentralschweiz.

www.tgsarchitekten.ch

Préazise ausmessen

Die Mitarbeiter von TGS haben ein spezielles Arbeitsprofil fir ihre Zwecke in
Bluebeam Revu definiert. Sie haben zusammenhé&ngende Informationen mit
verschiedenen Ebenen gruppiert. Damit lassen sich in einer einzigen Datei
bestimmte Informationen im Nu ein- und ausblenden und beispielsweise
nach Material, Geschoss und Objekten filtern. So ist es fur die Baudkonomin
Evelyne Briigger ein Leichtes, einen Ubersichtsplan in Revu abzuspeichern,
der automatisch alle Parkett-Flachen mit der Anzahl Quadratmeter zeigt,
sowie eine Liste mit der Gesamtflache berechnet - eine wertvolle Informa-
tionsquelle und Entscheidungshilfe ftir den Kunden. Auch Projekte von
Kollegen lassen sich unkompliziert ibernehmen, weil das PDF die bisher
geleistete Arbeit exakt aufzeichnet und andere Mitarbeiter sich daher sofort
zurechtfinden. Es ist mit Bluebeam Revu auch durchaus moéglich, weitgehend
automatisiert eine Liste zu erstellen, die alle verwendeten Materialien auffihrt
mit der Positionsnummer im Leistungsbeschrieb, Flache oder Volumen und
mit einem Planausschnitt von der betreffenden Stelle. Da diese automatisch
generierte Liste vom Ausmalf mit Materialien naturlich auch im PDF-Format
abgespeichert wird, 1asst sie sich im Handumdrehen an alle Planungspartner
oder den Bauherren versenden, die sie in ihrem eigenen PDF-Programm
ansehen koénnen.

Rafael Schnyder, Mitglied der Geschaftsleitung von TGS Architekten, kann
sich vorstellen, dass kinftig weitere Aufgaben mit Bluebeam Revu erledigt
werden. In Kombination mit einem grofen Touch-Bildschirm kénnte man
beispielsweise in Meetings mit Bluebeam Revu alle beschlossenen Ande-
rungen direkt im PDF ,von Hand" erfassen. Diese werden automatisch in
der Markup-Liste erfasst, die nach der Sitzung an alle Teilnehmer quasi als
Protokoll weitergeleitet werden kann./

Mehr Informationen unter:
www.computerworks.de/produkte/bluebeam.html
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Know-how Vectorworks

Mehrfenstertechnik

Die neue Mehrfenstertechnik zeigt lhnen
gleichzeitig mehrere Ansichten lhres 3D-
Modells (oder auch mehrere Ausschnitte
Ilhres 2D-Plans). So verfolgen Sie die
Auswirkungen einer Plananderung direkt
in verschiedenen Ansichten. Sie konnen
z.B. ein Objekt in der Ansicht von oben
packen und verschieben und gleichzeitig
in der Ansicht von vorne kontrollieren, ob es
sich noch an der richtigen Stelle befindet.
Auf diese Weise lasst es sich schneller und
effizienter in 3D arbeiten.

LIS Andern 3D-Modell Extras Text Des

Zoomen >
Ebenendarstellung

Klassendarstellung >

Standardansicht >

Projektionsart 3

Darstellungsart >

Renderstil >

Fotoansicht >

Ansichtsfenster > Mehrere Ansichtsfenster verwenden
Einblenden und Ausblenden » |/ Gleiche Sichtbarkeit in allen Ansichtsfenstern
Umgebung...

Umgebungslicht...

. Ansichtsfenster in eigenem Fenster
Darstellung sichern...

Vorherige Darstellung
Néchste Darstellung

=8 + Mehrere Ansichtsfenster verwenden

v Gleiche Sichtbarkeit in allen Ansichtsfenstern

Vertikal unterteilen

Horizontal unterteilen
Ansichtsfenster in eigenem Fenster
Aktives Ansichtsfenster schlieBe

e o [ MFH Birmensdort Export 201B.ywx

 MFH Birmensdorf Export 20.. | % Ohne Tif

P e - o - I - - e e am B E o B vl BE =B OB

AP [ B0 b | [FR] s vmat o crnck £ oG o e @ED:
™ 2

Zeichenfenster in Ansichtsfenster unterteilen
Rufen Sie die Mehrfensteransicht mit dem Befehl Ansicht > Ansichts-

fenster > Mehrere Ansichtsfenster verwenden, einem Klick auf ' =
in der Darstellungszeile oder einfach mit dem Tastenktirzel Q auf.

Das Zeichenfenster wird dann in vier Ansichtsfenster mit verschiedenen
Ansichten aufgeteilt. Die vorgegebenen Ansichten und die Anzahl der
Ansichtsfenster kdnnen naturlich jederzeit gedndert werden. Die Ansichts-
fenster kdnnen unterschiedliche Standardansichten, Ebenen- und Klassen-
sichtbarkeiten, Projektionen und Darstellungsarten anzeigen und
verschiedene Ansichten von Konstruktions- und Layoutebenen sowie
unterschiedliche Teile der Zeichnung enthalten.

Ansichtsfenster hinzufiigen

Ein Ansichtsfenster kann weiter horizontal oder vertikal unterteilt werden.
Klicken Sie dazu mit der rechten Maustaste auf den Titel des Ansichtsfensters
und wahlen Sie Vertikal unterteilen oder Horizontal unterteilen.
Das Ansichtsfenster wird entsprechend unterteilt und beide Teile zeigen
zunachst den gleichen Inhalt.

I F
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Ansichtsfenster skalieren

Ansichtsfenster lassen sich beliebig skalieren. Bewegen Sie
den Zeiger uber die Begrenzungslinie, bis der Skalieren-
Zeiger erscheint, und bewegen Sie dann die Begrenzung
in die gewunschte Richtung.

In mehreren Ansichtsfenstern zeichnen

Sie kdnnen im einen Ansichtsfenster mit dem Zeichnen
beginnen und es in einem anderen beenden. So kénnen
Sie muhelos zwischen einem Grundriss, einer 3D-Ansicht
oder auch einer vergrofierten Detaildarstellung hin- und
herwechseln. Oder Sie starten ein Rendering in einem
Ansichtsfenster und zeichnen dann in einem anderen
Fenster einfach weiter. Objekte lassen sich per Drag and
Drop von einem Ansichtsfenster in ein anderes ziehen,
so lange es sich bei beiden um Draufsichten oder 3D-
Ansichten handelt. Sie k6nnen aber nicht ein Element
von einer 2D- in eine 3D-Ansicht ziehen.

Sichtbarkeiten steuern

Ansichtsfenstern mit Konstruktionsebenen kénnen mit dem
Befehl Gleiche Sichtbarkeit in allen Ansichtsfenstern
automatisch dieselben Klassen- und Ebenensichtbarkeiten
und Schnittbox-Ansichten zugewiesen werden. Wird der
Befehl eingeschaltet, erhalten alle Konstruktionsebenen

in der Zeichnung dieselben Sichtbarkeitseinstellungen wie
das Ansichtsfenster, das zu diesem Zeitpunkt das aktive ist.
Der Befehl kann ausgeschaltet werden, damit die Ansichts-
fenster unterschiedliche Sichtbarkeiten aufweisen kénnen
oder damit in jedem Ansichtsfenster eine andere Schnittbox
gezeigt werden kann.

Ansichtsfenster ablésen

Sie kénnen auch ein einzelnes Ansichtsfenster von den
anderen abldsen und, wenn gewtinscht, auf [hren zweiten
Bildschirm verschieben, um so z.B. wahrend des Zeichnens
in der Ansicht von vorne die Ansicht moglichst grof in 2D
auf dem zweiten Monitor zu sehen. Klicken Sie dazu mit
der rechten Maustaste auf den Titel des Ansichtsfensters
und wéhlen Sie Ansichtsfenster in eigenem Fenster.

Ansichtsfenster schlieRen

Einzelne Ansichtsfenster konnen mit Aktives Ansichts-
fenster schlieRen im Kontextment des Ansichtsfens-
tertitels geschlossen werden.

Die gesamte Mehrfensteransicht wird durch erneutes
Klicken auf 5 oder Driicken der Taste Q beendet.
Das Zeichenfenster zeigt dann die Ansicht des zuletzt
aktiven Ansichtsfensters ary

.+ﬁ”‘[§;%_ o |
I

Vertikal unterteilen

Horizontal unterteilen
Ansichtsfenster in eigenem Fenster

¥ I 2 - D .
< e B B2

Gesicherte Darstellung ~ Ansicht

L =
v Gleiche Sichtbarkeit in allen Ansichtsfenstern 1

06 Flachen unterteilan m Vertikal unterteilen 3
OF Modalleey o Harizontal unterteilan

) Anslc.ht o Bearbaiai.. —

08 Schnittoa Duplizieren

10 Veroesser
11 Rendern i
12 Physikalid  Auswiihlen
14 Export G Umdefinieren...
15 ODBC
16 IFC Expor Details...

Sichtbarkeiten...

Léischan...

Alle aktivieran

P

Tipp: Uber die Navigationspalette lasst sich schnell ein abgeldstes Ansichtsfenster erzeugen.
Klicken Sie einfach mit der rechten Maustaste auf eine gesicherte Darstellung und wéhlen Sie
im Kontextment In eigenem Ansichtsfenster anzeigen. Auf diese Weise erzeugte Ansichts-
fenster werden immer angezeigt, auch wenn die Mehrfensteransicht gerade ausgeschaltet ist.

+ Mehrere Ansichtsfenster verwenden

|0.70]0pom ¥

+ Gleiche Sichtbarkeit in allen Ansichtsfenstern

Vertikal unterteilen

Horizontal unterteilen
Ansichtsfenster in eigenem Fenster
Aktives Ansichtsfenster schlieBen

Tipp: Mit der Taste Q kdnnen Sie schnell zwischen der letzten Einstellung der Mehrfenster-
ansicht und der Einzelansicht hin- und herwechseln. Auf diese Weise kénnen Sie z. B. kurz den
Grundriss im gesamten Zeichenfenster anzeigen, um eine Detailzeichnung auszufihren, und
dann wieder in die Mehrfensteransicht wechseln.
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3D-Modelle in die reale Welt einsetzen

Augmented Reality mit
der Vectorworks-App Nomad

Als einer der ersten Software-Hersteller hat
Vectorworks, Inc. die kostenlose Nomad
App fiir Vectorworks um Augmented
Reality-Funktionen erweitert. Auf mobilen
Endgeraten haben Vectorworks-Anwender
jetzt die Maglichkeit, ihre 3D-Modelle
direkt ins Kamerabild von i0OS-Geraten
einzublenden und Kunden und Auftrag-
gebern eindrucksvoll zu prasentieren.

Als Reaktion auf die rasante Entwicklung von Augmented
Reality hat Vectorworks, Inc. die kostenlose Nomad App

fur Vectorworks um AR-Funktionen erweitert. i0S-Gerate,
die die ARKit-Technologie von Apple unterstitzen, machen
damit eine Uberzeugende Darstellung einer erweiterten
Realitat fur jedermann zuganglich und Vectorworks-An-
wender haben erstmals die Moglichkeit, sich ihre CAD- und
BIM-Modelle direkt in AR anzeigen zu lassen.

Ein interaktives Erlebnis

Mit dem neuen Anzeigemodus kénnen Anwender Vectorworks-Modelle in
ihrer tatséchlichen GroRe und im Kontext mit der realen Welt anzeigen.
Der AR-Anzeigemodus hebt die Barriere zwischen virtuellem Modell und
realer Welt auf und hilft Anwendern und Kunden, Planungen mafstablich
besser zu verstehen, potenzielle Probleme zu veranschaulichen und weitere
Entscheidungen tiber die Planung zu erleichtern.

Die Nomad App mit AR-Modus steht fiir Gerate mit Apple i0S 11-Betriebssys-

tem und ARKit-Unterstitzung zur Verfigung und kann im Apple App Store

heruntergeladen werden.

Laden Sie die kostenlose Nomad App

aus dem Apple App Store herunter:



Bluebeam Revu 2018 — Die neue Version

Vectorworks und Bluebeam
zusammengefiihrt

© Bluebeam

Mit Bluebeam Revu 2018 greift man effi-
zient auf wichtige Projektinformationen
zu und tauscht sie einfacher aus -

so schlieBt man Projekte schneller ab.
Zudem wurde Vectorworks jetzt als erste
BIM-Software mit Bluebeam Studio direkt
verkniipft. Der Priifungs- und Genehmi-
gungsprozess fiir digitale Zeichnungen
und Modelle wird mit dieser Integration
schneller, einfacher und papierlos.

Hier lesen Sie mehr zur neuen Version:
www.computerworks.de/produkte/

bluebeam/bluebeam/version-2018.html

Die Integration von Bluebeam Studio in Vectorworks sorgt fiir einen schnelleren, papierlosen Prifungs- und Genehmigungsprozess fur digitale Konstruktionszeichnungen.

Ansicht Doku

Miniaturen + 1| 1,

5 1 9589
2125

Bluebeam Revu 2018 ist so konzipiert, dass es ,weif3", welche Werkzeuge die
Anwender am héufigsten brauchen. Mit der neuen, dynamischen Eigen-
schaften-Symbolleiste haben die Anwender die beliebtesten Funktionen
und Befehle direkt zur Hand. Mit Revu Studio Projekte kénnen Benutzer jetzt
gleichzeitig von unterschiedlichen Standorten mit denselben Dateien arbeiten.
Zudem wurden die Panel-Ansichten optimiert, es gibt einen tbersichtlichen
Dateibrowser und benutzerdefinierte Tastenkombinationen. So spart man
sich eine Menge Klicks bei der taglichen Arbeit. Revu 2018 flacht die Lern-
kurve ab. Video-Tutorials, vorinstallierte Werkzeugsatze und Beispieldateien
schulen neue Revu-Benutzer schneller und das Team hat mehr Zeit, um

am Projekt zu arbeiten. Und mdglicherweise lernen selbst Revu-Power-User
noch neue Tricks.

Projektpriifung und PDF-Planfreigabe voll integriert
Vectorworks ist jetzt als erste BIM-Software mit Bluebeam Studio direkt
verkniipft. Die Anbindung der Vectorworks Cloud Services an Bluebeam
ermoglicht es Projektmitarbeitern, Online-Markups und Review-Sitzungen
in Echtzeit durchzufihren. Diese Integration unterstiitzt einen modernen
Online-Uberpriifungs- und Genehmigungsprozess fir Konstruktionszeich-
nungen und 3D-Modelle. Aufierdem kénnen Planer, Architekten und Bau-
herren gemeinsam an PDF-Zeichnungen und -Modellen arbeiten.

Gemeinsam an PDF-Zeichnungen und -Modellen arbeiten
Vectorworks-Anwender kénnen ihre Dateien und Modelle als angereicherte
2D- oder 3D-PDFs in den Vectorworks Cloud Services verdffentlichen, wo sie
eine Bluebeam-Session starten und die Teilnehmer mit den Werkzeugen von
Bluebeam Revu zum Vergleichen, Kommentieren und Zusammenarbeiten in
Echtzeit einladen kdnnen. Die neue Integration steht allen Teilnehmern von
Vectorworks Service Select kostenlos zur Verfuigung. Fir die Integration mit
Bluebeam Studio ist eine Bluebeam Studio Prime Subskription erforderlich.
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Alles Uiber BIM

Neues Online-Fachportal BIM
bel Baunetz Wissen

Baunetz Wissen ist ein kostenloses Online-
Lexikon. Die rund 30 Themenportale bieten
Fachinformationen fiir Architekten, Planer
und andere am Bau Beteiligte. Im neuen
Portal zum Thema BIM gibt es umfang-
reiches Fachwissen, ausfiihrliche Objekt-
berichte sowie Veranstaltungshinweise
und neue Produkte.

Fir Einsteiger und BIM-Pioniere

Seit Marz 2018 gibt es das Themenportal BIM, das grundlegende Informationen
uber das digitale Planen liefert, dessen Sinn und Nutzen erlautert und auf-
zeigt, wie der Weg in eine integrale Baukultur gelingt.

In Baunetz Wissen BIM ist unter anderem nachzulesen, welche Voraussetzun-
gen bei der Einfihrung der vernetzten Planungsmethode erfiillt sein mussen,
wie sich das optimale Zusammenwirken aller Projektbeteiligten erreichen
1asst, und welchen Einfluss das auf die Kommunikationskultur haben wird.
Durch die Ubersichtliche und nachvollziehbare Struktur ist das Fachportal
sowohl fur Einsteiger als auch fir BIM-Pioniere bestens geeignet.

B[]

www.baunetzwissen.de/bim E

.
Baunetz_Wissen QO] VECTORWORKS
_BIM . hpohbopted
FACHWISSEN OBJEKTE TIPPS
Grundlagen Kultur/Bildung News/Produkte
Standardisierung Biiro/Verwaltung Veranstaltungen LETZTE UPDATES
Projektabwicklung 5l schung I
Modelle i Biiro/Verwaltung
Modellinhalte Beratungsstellen Headquarter Scott Sports in Givisiez
Software Linkliste

B clossar BIM

HHHHH Die Digitalisierung macht keinen Bogen um das Bauwesen, Dis-

Mit einem Skistock aus Aluminium fing es im Jahre 1958 an
Der ikanische Ingenieur und Ski Ed Scott
entwickelte...

] Industrie/Forschung

Center for Digital Photonic Production in
Aachen

Im Umfeld der Rheinisch-Westfélischen Technischen Hoch-

schule RWTH Aachen gibt es eine enge Zusammenarbeit zwi
schen Wirtschaft und...

Grundlagen
Die digitale Revolution (im Bauwesen)

Das neue Baunetz Wissen-Fachportal BIM

DETAIL Publikation zum Thema BIM

BIM-Planung mit Vectorworks

Das neue Standardwerk von DETAIL zum Thema Building
Information Modeling (BIM) in der Praxis ist erschienen.
Eines der vorgestellten BIM-Projekte ist das neue Forschungs-
und Laborgebaude der Justus-Liebig-Universitat GiefSen, dem
kinftigen Sitz des ,Center for Infection and Genomics of the
Lung" (CIGL), das derzeit vom Erfurter Biiro hks | architekten
mit Vectorworks realisiert wird.

BIM - Building Information Modeling [ Management -

Band 2 ist im DETAIL Online-Shop erhéltlich.

Lesen Sie mehr Uber das Projekt
von hks | architekten im Blog:

© hks | architekten
Visualisierung des Forschungsbaus fiir die Universitat Gieen von hks | architekten
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Vectorworks, Inc., MA Lighting und Robe lighting prasentieren das neue Datenformat GDTF
Prolight + Sound 2018

Spannende Neuigkeiten rund
um Vectorworks Spotlight

Vom 10. bis 13. April fand in Frankfurt Auf besonders groRes Interesse seitens der Messebesucher stieRen auRerdem

die internationale Fachmesse fiir Event- die zahlreichen Neuerungen in Vectorworks Spotlight und das Zusatzmodul
. . Braceworks, das mehrmals taglich live am Stand préasentiert wurde.
technik Prolight + Sound statt.

ComputerWorks war auf der Messe mit
einem Stand vertreten. Die Messebesucher
waren sowohl von den Experten-Vortragen
als auch von der Vorstellung des neuen
Datenformats GDTF begeistert.

Im Rahmen spannender Live-Présentationen erhielten
Messebesucher einen umfassenden Einblick in die High-
lights von Vectorworks Spotlight und dessen Einsatz in
der Praxis. AuRerdem wurden die Echtzeitvisualisierungs-
software Vision und das Zusatzmodul Braceworks fur die
statische Analyse von Traversen vorgestellt.

Neuer Datenstandard verandert die Eventbranche
Ein Highlight der Prolight + Sound war die Vorstellung des
neuen Datenstandards ,General Device Type Format (GDTF)",
der den Datenaustausch zwischen Konsolen, CAD- und
Vorvisualisierungs-Software einheitlich definiert. Vector-
works, Inc. entwickelten diesen in Zusammenarbeit mit
MA Lighting und Robe lighting. Das Datenformat revolutio-
niert die Zusammenarbeit von Lichtdesignern, Herstellern
von Scheinwerfern und Lichtpulten sowie Lichtvisualisierern.
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